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Resumo:

Baseados nos contributos proporcionados pela vivéncia de um projecto' de investigagao-
ac¢do que desenvolvemos e acompanhdmos ao longo de um ano lectivo num Jardim de
Infincia, tendo em vista a integragdo das novas tecnologias no contexto das suas salas de
actividades (Amante, 2003, 2004b), bem como nos dados proporcionados pela investiga-
¢ao disponivel, procuraremos, neste texto, dar conta das razdes que, em nosso entender,
fundamentam e justificam a integragio das TIC em contexto pré-escolar e escolar. Pro-
curaremos, ainda, salientar os factores que nos parecem fundamentais para que a integra-
¢do e utilizagdo das TIC nestes contextos seja potencializada e contribua efectivamente
para a promogao da sua qualidade educativa.
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CONTRIBUTOS DAS TIC
PARA A APRENDIZAGEM NA INFANCIA

O debate sobre a utilizagdo das TIC por criangas
pequenas deu lugar a algumas tomadas de posi¢ao
entre os que defendem, mais ou menos calorosa-
mente, os beneficios educacionais da tecnologia e
os que a ela colocam virias objec¢des. Essa contro-
vérsia, especialmente intensa no decorrer dos anos
80 (Haugland & Wright, 1997) tem, contudo, nos
altimos anos, vindo a esbater-se. De facto, o poten-
cial destas novas tecnologias, quer no que se refere
a natureza dos programas utilizados, quer as pos-
sibilidades de acesso a informagdo e comunicagio
disponiveis através da Internet, aliado a sua presen-
¢a, cada vez mais marcante no nosso dia a dia, tor-
na dificil ignorar o contributo destes novos media
no enriquecimento dos contextos de aprendizagem
para a infincia (Amante, 2003; NAEYC, 1996; Ra-
mos et al., 2001).

DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM

O desenvolvimento da linguagem e da literacia
constituem as dreas curriculares mais estudadas
no que se refere a sua relagao com a utilizagdo da
tecnologia na idade pré-escolar (Laboo et al., 1999;
Mioiduser et al., 2000; Moxeley et al., 1997).

Ao nivel das competéncias verbais, contraria-
mente a opinido dos criticos (Cordes & Miller,
1999; Healy, 1998), o computador nao inibe o de-
senvolvimento da linguagem. De facto a investiga-

¢do tem revelado que:
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* Os jogos de computador encorajam a produ-
¢ao de discurso mais complexo e fluente (Davidson
& Wright, 1994);

* As criangas sdo estimuladas a usar a lingua-
gem, sobretudo quando utilizam programas aber-
tos que encorajam a exploragdo e a fantasia, como
no caso dos programas de desenho, fazendo relatos
enquanto desenham, deslocam objectos, ou “escre-
vem” (Clements & Nastasi, 2002);

e As criangas contam histérias mais elabora-
das acerca dos desenhos realizados em computador
(Clements & Nastasi, 2002);

* A interac¢ido com os computadores estimula a
comunicag¢io verbal e a colaboragio entre as crian-
cas (Crook, 1998a, 1998b; Drogas, 2007) e propor-
ciona situagdes de conflito sécio-cognitivo propi-
ciadoras de aprendizagem (Amante, 2003, 2004a);

* A estimulagao de vocalizagdes em criangas com
perturbagoes na fala tem também sido demonstrada
(McCormick, 1987, cit. por Van Scoter et al., 2001).

No que se refere a linguagem escrita, a investiga-
¢do demonstra que as TIC, designadamente a uti-
lizagao de processadores de texto, proporcionam
as criangas oportunidades de se envolverem na
exploragdo e co-construgio de conhecimentos so-
bre representagio simbdlica e desenvolvimento da
literacia e de conceitos com ela relacionados, como
direccionalidade da escrita, sequencialidade, etc.
(Amante, 2004a; Laboo & Ash, 1998). A utilizagao
de livros de histéria electrénicos, bem como a sua
criagdo pelas préprias criangas e educadores (La-
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boo et al., 1999; Lefever-Davis & Pearman, 2005;
Trushell, Maitland & Burrel, 2003), tem também
revelado ganhos significativos. Com efeito, os livros
interactivos parecem contribuir para o desenvolvi-
mento de competéncias ao nivel de vocabulirio,
sintaxe e reconhecimento de palavras (Uchikoshi,
2005), bem como da compreensio da estrutura
narrativa das histérias (Verhallen, Bus & De Jong,
2006). Por seu turno, Lewin (2000) assinala que os
programas interactivos multimedia complementam
o desenvolvimento da literacia na medida em que
a sua componente audio permite trabalhar ques-
toes de pronincia, bem como proporcionar leitura
silabada ou centrada em segmentos fonémicos, de-
senvolvendo deste modo a consciéncia fonolégica,
como tem vindo a ser demonstrado por virios estu-
dos (¢f. Chera & Wood, 2003; Wise et al., 2006).

Para além de programas que trabalham compe-
téncias especificas, constata-se a importincia de as
criangas utilizarem as TIC para desenvolverem a
sua aprendizagem na drea da leitura e da escrita de
uma forma mais global e funcionalmente significa-
tiva, integrada no conjunto de outras actividades
e servindo necessidades reais, como escrever uma
receita, um aviso, uma lista de compras, etc. Ine-
vitdvel, aqui, uma referéncia as muitas possibilida-
des evidenciadas pelo uso do correio electrénico
(Amante, 2003, 2004a; Siraj-Blatchford & White-
bread, 2003) cuja facilidade de utilizagdo aliada a
instantaneidade na troca de mensagens, histérias,
desenhos, etc., se revela altamente motivadora para
as criangas e estimuladora da comunicagio e desco-
berta dalinguagem escrita.

PENSAMENTO MATEMATICO
Também nesta area de desenvolvimento educacio-
nal a utilizagao de computadores tem demonstrado
estimulara emergéncia de alguns conceitos matema-
ticos tais como, reconhecimento de formas, conta-
gem e classificagdo. Clements e Nastasi (2002) refe-
rem que as criangas que tém a possibilidade de asso-
clar experiéncias manipulativas directas a utiliza-
¢do de um programa de computador, demonstraram
maior competéncia em operagoes de classificagdo e
pensamento légico do que aquelas que apenas tive-
ram acesso a experiéncia manipulativa concreta.
Mas, o grande contributo do computador pare-

ce situar-se ao nivel do desenvolvimento do pen-

samento geométrico e espacial, favorecendo o de-
senvolvimento de conceitos de simetria, padrdes,
organizagdo espacial, entre outros (Clements &
Swaminthan, 1995). Nos programas graficos as
criangas criam objectos e podem actuar sobre eles,
aumentar ou diminuir o seu tamanho, juntar for-
mas que dao origem a novas formas, colorir espagos
fechados, reflectir sobre as caracteristicas topolégi-
cas desses espagos (Amante, 2004c; Clements &
Nastasi, 2002) e, tudo isto em consequéncia da sua
ac¢do, mais do que em virtude das caracteristicas
das formas estdticas, o que leva a considerar que
“o poder de tais ferramentas de desenho reside na
possibilidade de as criangas virem a interiorizar os
processos, construindo assim, novas ferramentas
mentais” (Clements & Nastasi, 2002, p. 580).

Programar em LOGO pode também contribuir
para o desenvolvimento de conceitos geométri-
cos e espaciais. De acordo com a teoria piagetiana
(P1aget, 1971), as criangas apreendem as nogdes de
formas geométricas nao através da percepg¢ao, mas
através das acgdes que exercem sobre esses objec-
tos, primeiro fisicas e depois mentais. A programa-
¢ao LOGO, que tem subjacente a perspectiva pia-
getlana da aprendizagem, ajuda as criangas a rela-
clonar o seu conhecimento intuitivo do movimento
e do desenho com ideias matemdticas. Ainda que
os resultados da investigagdo ndo permitam con-
cluir sobre a influéncia da programagao LOGO nas
competéncias matemadticas em geral, sendo inclusi-
ve controversos, designadamente no que se refere a
transferéncia dessas competéncias para outras situ-
acoes (Crook, 1998a; Underwood & Underwood,
1990) parece, indiscutivelmente, constituir-se como
um espaco de resolu¢do de problemas que contri-
bui para o desenvolvimento de nogdes espaciais e
numéricas, pensamento criativo e conhecimento
metacognitivo (Amante, 2004c; Clements & Nasta-
s1, 2002; Underwood & Underwood, 1990).

De qualquer modo, importa sublinhar a neces-
sidade de assisténcia do educador no sentido de
relacionar o trabalho no computador com o co-
nhecimento matemadtico, seja através do LOGO ou
de outra qualquer aplicagdo. Esta mediagao surge
como fundamental, pelo encorajamento activo,
pelo incentivo a verbalizagdo pelas criangas das es-
tratégias seguidas, levando-as a reflectir sobre o seu
préprio pensamento e tornando conscientes os pro-
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cessos de resolugio de problemas (Amante, 2004b;
Clements, 1999; Clements & Nastasi, 2002).

CONHECIMENTO DO MUNDO

E preocupagio da educagio Pré-Escolar proporcio-
nar as criangas conhecimento do mundo, seja ele
relativo ao seu mundo préximo que abarca o pré-
prio contexto da sua sala de actividades, o espago
exterior ao jardim de infincia, fisico e comunitdrio,
ou um mundo mais distante que abarca o conheci-
mento e sensibilizacdo a diferentes dreas cientificas,
o conhecimento de outras realidades, quer sejam
elas naturais, sociais ou culturais. Neste sentido,
como salientam, entre outros, Haugland e Wright
(1997), Gricio (2002) e Rada (2004) a tecnologia in-
formatica, designadamente as possibilidades dispo-
nibilizadas pela Internet, podem proporcionar aos
educadores e as criangas oportunidades tnicas de
acesso, a pessoas, imagens, sons e informagoes mui-
to diversificadas e dificilmente acessiveis de outro
modo, que podem seguramente constituir-se como
poderosos recursos educacionais. Assim, desde
pesquisar informagao sobre baleias e seus habitats,
a “visitar” o pais distante de onde veio o novo co-
lega, a consultar uma enciclopédia interactiva para
saber o que sdo foguetdes, ou tao simplesmente ver
os trabalhos realizados por colegas de uma outra
escola ou jardim de infincia, as TIC possibilitam
dar resposta, de forma rapida, a grande curiosidade
das criangas, permitindo abrir a porta da sala de
actividades a todo um leque de conhecimentos que,
mtegrado no conjunto do trabalho desenvolvido,
pode contribuir para uma visao mais ampla e para
uma melhor compreensao do mundo.

Mas, para além do acesso a informagio, é tam-
bém possivel utilizar a tecnologia para transformar
e produzir nova informagio (Ponte, 2002). Assim,
por exemplo, a Internet oferece as criangas a hip6-
tese de editarem em papel ou online os seus traba-
lhos, seja um jornal escolar, um projecto de pesqui-
sa desenvolvido, ou uma histéria. A utilizagdo de
cimaras digitais permite com facilidade documen-
tar experiéncias vividas pelas criangas no dmbito
da sua comunidade ou noutros contextos, facilmen-
te editdveis no jornal escolar, no blogue da turma
ou no site da escola. Para além de se estabelecer li-
gagdo com o mundo exterior a escola, ao tornarem
publico o seu préprio trabalho, é-lhe permitido

representar e partilhar a sua experiéncia com ou-
tras pessoas, nomeadamente familiares e amigos. A
exposi¢do aos olhos dos outros, importantes na es-
fera relacional das criangas, valoriza o seu trabalho
e atribui-lhe um sentido acrescido (Amante, 2003;
Cotrim, 2007; Drogas, 2007).

Simultaneamente a estas possibilidades, os
computadores permitem ainda as criangas comu-
nicarem facilmente com outras pessoas, familia,
amigos, outras escolas, institui¢des publicas da sua
comunidade ou quaisquer outras entidades de na-
tureza diversa. Ainda que a investigagdo a este nivel
seja ainda muito limitada, explorar a vertente da
comunicagdo interpessoal que a tecnologia oferece,
parece constituir-se como outra das suas vantagens
que importa considerar (Shiels & Behrman, 2000).
Com efeito, os relatos de experiéncias de utilizagio
destes recursos (Amante, 2003; Van Scoter & Boss,
2002) evidenciam que, quer através de web-cams
que permitem a realiza¢do de féruns on-line, e per-
mitem as criangas contactar com cientistas, palha-
¢os, actores, ou simplesmente com outras criangas,
outras escolas, quer através da simples utilizagio
do correio electrénico - que permite a troca de
mensagens, cartdes animados, textos, histérias,
fotografias e desenhos digitalizados, com os seus
amigos, familia, elementos da comunidade e cor-
respondentes - estamos a estimular as suas capaci-
dades comunicativas, a desenvolver a sua apeténcia
pela escrita, a favorecer a compreensao da sua fun-
cionalidade, sendo que o fazemos através de uma
forma de comunicagdo que faz, também ela, parte
integrante desse mundo que pretendemos que des-
cubra e conhega.

Ebucac¢io PARA A DIVERSIDADE

As TIC podem ser usadas de forma a contribuir
para que as criangas compreendam e aceitem a di-
versidade (Haugland & Wright, 1997). Com efeito,
as criangas nao s6 desenvolvem desde cedo consci-
éncia das diferengas sociais, culturais, raciais e ét-
nicas como interiorizam os valores dominantes face
ao estatuto social atribuido a estes grupos. Neste
sentido, a educagdo multicultural das criangas pe-
quenas assume toda a relevincia e deve constituir
uma preocupagio do jardim de infincia, tendo em
vista desenvolver atitudes, percepgdes e compor-
tamentos transculturais positivos que contribuam
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para a formagao civica dos futuros cidadios de uma
sociedade que se quer mais justa e tolerante.

Tal como em relagdo a outros materiais, tam-
bém as novas tecnologias e o seu contributo para
esta educagdao multicultural dependem largamente
da atitude e das escolhas do educador. Contudo,
importa salientar que existe software educativo que
valoriza a diversidade social e cultural a védrios ni-
veis. Mas, mais do que qualquer software educati-
vo, pensamos que o verdadeiro potencial das novas
tecnologias neste dmbito reside efectivamente na
utilizagdo da Internet para acesso a conhecimento
sobre outras realidades e culturas, bem como nas
possibilidades de comunicagio que a esse nivel se
podem estabelecer. Este conjunto de possibilida-
des permite-lhes expandir a sua visio do mundo,
conhecer, questionar e compreender a sua diversi-

dade.

FACTORES A CONSIDERAR PARA UMA
EFECTIVA INTEGRAGAO DAS TIC

Nio basta integrar as novas tecnologias nos contex-
tos de aprendizagem para assegurarmos a melhoria
da sua qualidade. De facto, hd que pensar uma ade-
quada integragdo e utilizagio das TIC se queremos,
efectivamente, criarambientes educativos maisricos
que promovamumaaprendizagem de natureza cons-
trutivista. De acordo com as caracteristicas gerais
destaperspectiva (Coll, 1992) a tecnologia deve pois:

e Ser posta ao servigo da construgio activa de
conhecimentos, nao dando lugar a simples acumu-
lagao de saberes mas a uma transformagdo cons-
tante dos esquemas de conhecimento que integram
as novas experiéncias e continuamente os recons-
troem (Coll, 1992);

* Proporcionar uma “aprendizagem significa-
tiva” (Jonassen ef al., 2003) que estabelega relagio
entre as novas experiéncias com os conhecimen-
tos prévios e os interesses dos alunos, valorizando
nomeadamente as aprendizagens funcionais;

e Considerar aimportincia dos contextos sociais
de interac¢do, ja que a aprendizagem nao decorre de
forma 1solada, nem compartimentada, sendo um
processo eminentemente social (Coll, 1992; Crook,

1998a,1998b).

Neste sentido importa considerar um conjunto
de factores que podem contribuir para uma ade-
quada integragao da tecnologia, nos contextos edu-
cativos. Assim, de acordo com virios autores (Hau-
gland & Wright, 1997; Stables, 1997; Sutherland,
Robertson & John, 2004) bem como com os rela-
tos de experiéncias bem sucedidas de integragio
de computadores em escolas e jardins de infincia
(Amante 2003; Ramos, 2005; Van Scoter & Boss,
2002; Van Scoter ef al., 2001) reunimos alguns
principios que aqui procuraremos abordar.

Locarizagio E AcEsso A0s EQUIPAMENTOS

Alocalizagao dos computadores no contexto da sala
de aula emerge como um principio bésico para que
a sua integragdo ocorra verdadeiramente (Davis &
Shade, 1994; Haugland & Wright, 1997). Papert
(2001) considera a localizagdo de computadores em
salas especificas, tipo “laboratério de computado-
res”, como uma resposta “imunolégica” da escola
para “neutralizar” esse “corpo estranho”. De facto,
adoptar este procedimento, tao frequente nas nos-
sas escolas, constitui o primeiro passo para remeter
o computador para fora do contexto de aprendiza-
gem. No que se refere ao jardim de infincia, a inves-
tigacdo levada a cabo por Susan Haugland (2002)
demonstrou que quando os computadores sio co-
locados fora da sala de actividades, as criangas nao
experienciam os mesmos ganhos desenvolvimen-
tais do que quando eles lhe estdo acessiveis na sua
sala, como qualquer outro material. Por outro lado,
como refere a autora, este procedimento cria desde
logo dois grupos de criangas, os que estdo fora da
sala a utilizar o computador e os que estao dentro
sem possibilidade, sequer, de ver o que os colegas
estdo a fazer. O computador assume, assim, desde
logo, um estatuto especial, ndo o estatuto de um
qualquer outro recurso que as criangas utilizam de
forma integrada, na sua sala de actividades. Impor-
ta, pois, que a drea de trabalho com computadores
faga parte integrante da sala de actividades e que
a frente de cada monitor sejam colocadas duas ca-
deiras de modo a sugerir, desde logo, a possibili-
dade de utiliza¢ao partilhada daquele equipamento
(Haugland & Wright, 1997). Se existirem poucos
computadores, é preferivel o equipamento rodar
entre salas, por periodos determinados (Haugland,
2000). A acessibilidade surge como importante por
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varios motivos: Permite as criangas saber quando
estd disponivel; Favorece a interacg¢do entre os que
estdo a usar o computador e as criangas envolvidas
noutras actividades; Encoraja as criangas a apren-
derem umas com as outras, cria oportunidades de
tutoria entre pares e, simultineamente, facilita a
integragdo das actividades desenvolvidas na globa-
lidade do trabalho curricular.

ArLicA¢OES EpucATIVAS

Para além dos programas utilitirios mais comu-
mente utilizados pelos adultos (Word, Paint, Po-
wer-Point) e que sdo igualmente dteis e adequados
para serem utilizados por criangas, mesmo as de
pré-escolar, cabe ao educador seleccionar alguns
programas, de cardcter especificamente educativo,
que possam ser utilizados pelas criangas.

Com efeito, a selec¢io de programas educativos
reveste-se da maior importincia. Diversos autores
(Davis & Shade, 1994; Haugland & Wright, 1997;
Ramos, 2005) tém posto em evidéncia que a qua-
lidade do software é determinante no desenvolvi-
mento de experiéncias de aprendizagem adequadas
sendo, por outro lado, uma tarefa que assume par-
ticular dificuldade dado o mercado estar inundado
de programas que se clamam de educativos, grafi-
camente em geral muito atractivos, mas que, quan-
do explorados se revelam decepcionantes. Assim, e
considerando a investiga¢ao disponivel, as criangas
parecem beneficiar da utilizagdo de aplicagoes que:

e Apresentem caracteristicas abertas (open-
ended) que encorajem a exploragio e a imaginagao,
por oposi¢ao aos programas muito estruturados do
tipo exercicio e pratica (drill and practice);

* Sejam amigdvels e intuitivas, ou seja ficeis de
usar, apresentando menus e icones figurativos facil-
mente associdvelis a sua fungio;

* Sejam flexiveis, permitindo responder a diver-
sas necessidades e objectivos educacionais, orienta-
das para o sucesso, fornecendo feedbacks positivos e
pistas que, se necessdrio, guiem a crianga;

e Atribuam a crianga um papel activo, solici-
tando reacgdes, escolhas, exploragio, tomada de
decisdes, realizagio de actividades;

e Sejam multisensoriais, atraentes, interac-
tivas mas ndo se reduzam a um especticulo de
sons, musica, cores € movimento, sem contetdo e
relevincia;
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* Sejam orientadas para a resolugdo de proble-
mas, indo ao encontro de necessidades reais e dos
interesses da crianga;

* Facilitem e promovam a cooperagio entre
criangas - em lugar da competitividade - e, conse-
quentemente, a comunicagio;

e Estabelecam relagio com a vida real, sem
renunciar a fantasia;

¢ Valorizem a diversidade, étnica, cultural, ou
outra, permitindo as criangas estabelecerem pontos
de identificagdo com os contetidos, independente-
mente do seu background de origem;

* Disponibilizem informagao adicional aos adul-
tos, sobre objectivos do programa, idades adequa-
das, sugestdes de acompanhamento da actividade, e
aindaindicagdesrelativas ainstalagio e resolugio de
eventuais problemas.

Em sintese, trata-se de aplicar a utilizagao das
novas tecnologias aquilo que a investigagio edu-
cacional nos diz sobre o modo como as criangas
pequenas aprendem. Esses principios sdo vilidos
para o software, como o sdo para outro tipo de ac-
tividades e experiéncias. Assim, a exploragdo, a
descoberta, a actividade auto-iniciada, o controlo
e flexibilidade inerente aos programas abertos ade-
quam-se ao desenvolvimento de uma aprendizagem
activa especialmente adequada as criangas deste
grupo etdrio.

INTEGRAGAO NAS ACTIVIDADES CURRICULARES

Na verdade, importa ndo esquecer que utilizar a
tecnologia na escola e no jardim de infincia nao
constitul um objectivo em si mesmo: “Learning to
use the computer should only be a secondary ob-
jective. Learning to communicate, to draw, to co-
lor, to share and take turns-those preschool goals
should be primary and one way of learning them
is to use the computer” (Pierce, 1994, pp. 15-16).
Efectivamente, ndo se trata de ensinar as criangas a
usar as TIC mas antes, de as por ao servigo do seu
desenvolvimento educacional. Neste sentido, uma
utilizagdo adequada das novas tecnologias é aque-
la que permite expandir, enriquecer, diferenciar,
individualizar e implementar a globalidade dos
objectivos curriculares. Portanto, as actividades
desenvolvidas em redor da tecnologia devem ser
perspectivadas como novas oportunidades educa-
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tivas mas integradas num todo que lhes atribuird e
reforcard o seu sentido. Esta visdo, partilhada por
varios autores (Crook, 1998a; Haugland & Wright,
1997; Jonassen et al., 2003; Ramos, 2005), é apoia-
da também por virias experiéncias de utilizagio
das TIC em contexto educativo (Amante, 2004b;
Van Scoter et al., 2001) e pela NAYEC (1996). De
facto, esta integragao surge como fundamental para
que se possa efectivamente tirar partido das poten-
cialidades da tecnologia e para que esta possa ser
vista também pelos educadores como um contribu-
to real a globalidade do trabalho que desenvolvem,
integrando-se nas rotinas de trabalho da sua sala, e
nas actividades habitualmente desenvolvidas, mas
dando igualmente lugar a novos projectos e a novas
formas de acesso e de construgiao de saberes. Ou
seja, as TIC na escola devem ser entendidas como
um instrumento cultural ao servigo de experiéncias
de aprendizagem educacionalmente relevantes.

MEDp1A¢AO DO EDUCADOR E
DinAmicas Sociais DE COLABORAGAO
O papel dos educadores é fundamental em varios
aspectos. Para além do papel inicial do educador/
professor na familiariza¢do da crianga com a tecno-
logia, o seu apoio continua sempre a ser fundamen-
tal, embora assumindo outras vertentes. Se, por
um lado, é importante que o adulto dé liberdade a
crianga para experimentar e realizar o seu trabalho
de forma auténoma, por outro lado, é importante
que esteja atento as suas necessidades, sobretudo
no caso das criangas mais jovens. Estas tendem a
beneficiar de uma ateng¢ao mais sistemdtica do adul-
to, funcionando a mediag¢ao do educador como um
encorajamento ao mesmo tempo que dd resposta as
suas necessidades e evita que se sintam frustradas
com eventuais dificuldades surgidas (Clements &
Nastasi, 2002); com as criangas mais velhas, que ja
desenvolveram mais competéncias, é possivel o de-
senvolvimento de formas de trabalho mais aut6no-
mas e menos dirigidas pelo educador que assume
entdo essencialmente um papel de monitorizagio,
mtervindo quando necessdrio, orientando e colo-
cando questdes que encorajem a crianga a reflectir
sobre a actividade e sobre os procedimentos (Van
Scoter et al., 2001).

O trabalho desenvolvido em redor dos com-
putadores constitui-se como particularmente esti-

mulante da interacgdo, incentivando as criangas a
comunicarem, quer entre si, quer com o adulto. As-
sim, para além da atengio do adulto as suas neces-
sidades de apoio mais imediatas, importa também
que o educador saiba estimular uma interac¢io pro-
dutiva, quer durante a realiza¢do das actividades,
quer na sua exploragdo a posteriori, no sentido de
fazer desses momentos importantes oportunidades
de aprendizagem. Com efeito, a literatura relativa a
educacio e tecnologia tem vindo a sublinhar a im-
portincia do papel dos professores quer ao nivel da
orientagdo (De Corte, 1992), da criagdo de contex-
tos adequados (Crook, 1998a, 1998b), quer ao nivel
do desenvolvimento de modelos estratégicos e da
atribui¢do de sentido (meaning-making) que con-
duza a uma aprendizagem significativa (Jonassen ef
al., 2003; Salomon & Perkins, 1996). Nesta linha,
varios trabalhos desenvolvidos a propésito das
interacgdes desencadeadas em redor do trabalho
com computadores (Amante 2004d; Fisher, 1997;
Wegerif & Mercer, 1997) tendo como quadro teé-
rico a teoria de Vigotsky (1991) e seus seguidores,
demonstraram como algumas das actividades em
que os alunos se envolvem utilizando este medium
(nomeadamente actividades de escrita), se consti-
tuem como momentos que confrontam a crianga
com aprendizagens emergentes, ou seja em situa-
¢des em que a crianga opera na Zona de Desenvol-
vimento Préximo (Vigotsky, 1991) e que, como tal,
necessita do apoio de um adulto (ou de um par) que
lhe permita dar o salto desenvolvimental necessa-
rio para atingir um novo estddio de aprendizagem.
A capacidade do educador para estar atento, re-
conhecer estes momentos e intervir, adoptando
comportamentos de scaffolding® (Wood, Bruner &
Ross, 1976) de forma a que a crianga dé esse salto, é
pois extremamente importante para que a aprendi-
zagem tenha lugar.

Por outro lado, no dmbito do papel de media-
¢do desempenhado pelo educador, cabe-lhe tam-
bém promover a interacgdo e a cooperagdo entre
as criangas e desenvolver esforcos para melhorar a
qualidade dessas interacgdes (Dawes, 1997; Drogas,
2007; Pierce, 1994); designadamente estimulando-
as a adoptar padrdes de colaboragio que contribu-
am para ampliar a construgdo conjunta de aprendi-
zagens, diversificar pontos de vista e, desse modo,
promover a qualidade da pratica educativa.
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ForMagAO DOs EDUCADORES/PROFESSORES

A formagio dos educadores é naturalmente crucial
em todo e qualquer processo que vise a adequada
integragdo das tecnologias em contexto educativo
(Clements, 1999; Haugland, 2000; Kosakowsky,
1998). Com efeito, uma das principais razdes apon-
tadas para a resisténcia a integragao das tecnologias
na escola prende-se com a inadequada ou limitada
preparacdo dos educadores e professores para a
sua utiliza¢ao (Ponte, 2002; Stables, 1997). Quan-
do os professores/educadores aprendem a usar a
tecnologia no contexto da sua escola, da sua sala,
com as criangas reais e de acordo com objectivos
igualmente reais, tém muito mais possibilidades de
beneficiarem desta formagdo e com ela melhorarem
a qualidade dos contextos de aprendizagem em que
desenvolvem a sua actividade. Nesta perspectiva,
interessa sublinhar alguns aspectos, que poderao
constituir-se como dreas chave no desenvolvimento
desta formagao:

* Desenvolver a compreensio dos professo-
res/educadores acerca da tecnologia da educagao;
Existe uma ampla falta de conhecimento sobre as
possibilidades e objectivos do uso das TIC em con-
texto educativo;

* Ajudi-los a ver de que modo o trabalho que
habitualmente desenvolvem com os alunos e a expe-
riéncia que ja detém pode ser adaptada e potenciada
pelo desenvolvimento de actividades que recorram
autiliza¢io da tecnologia;

¢ Desenvolver a sua confianga na capacidade de
utilizagdo das TIC; a falta de segurancga e a ansie-
dade por ela provocada constitui um dos factores
que mais inibe a utilizagdo das novas tecnologias
pelos educadores/professores (Crook, 1998a; Sta-
bles, 1997);

e Identificar actividades diversas a partir das
quais os professores possam comegar a relacionar-
se com as TIC, providenciando a possibilidade de
experienciarem por si préprios essa utilizagao antes
de a ensalarem com as criangas;

e Fornecer oportunidades para troca de ideias e
partilha de priticas e constituir com base nessas tro-
cas registos de “boas praticas”.

Importa ainda fazer sentir aos educadores/pro-
fessores que as novas tecnologias, para além de ins-
trumentos promotores de experiéncias educativas

junto das criangas, sio também meios de comuni-
cagdo e de colaboragio entre profissionais, consti-
tuindo-se portanto como poderosos instrumentos
do seu préprio desenvolvimento profissional. Para
além de permitirem a realizagdao de um conjunto de
tarefas de apoio ao desenvolvimento de trabalho
com as criangas e de organizac¢do das actividades,
permitem ainda, através das possibilidades de co-
municagio online, estabelecer facilmente interac-
¢ao entre pares e com especialistas, abrindo desta
forma um leque muito vasto de oportunidades de
formagdo cooperativa. Na verdade, estas novas “co-
munidades de aprendizagem” podem constituir-se
como um novo e estimulante espago pedagégico,
também ao nivel da formagio de professores.

As novas tecnologias e a Internet oferecem pois
oportunidades para o desenvolvimento profissional
que até hd poucos anos nao podiamos equacionar.
A medida que os educadores/professores se tor-
nam utilizadores mais competentes e confiantes da
tecnologia utilizando-a no dmbito da sua formagao
profissional, tornam-se também mais aptos a utili-
zarem-na adequadamente com os seus alunos (Jo-
nassen et al., 2003).

GesTA0 DA EscoLa/LIDERANGA

Tal como acontece relativamente aos processos
iovadores em geral, a adesdo da administragao da
escola, a sua atitude favoravel a mudanca, traduzida
no suporte continuo aos educadores/professores en-
volvidos (Perrenoud, 1994) é também essencial no
caso especifico da integragdo da tecnologia (Han,
2002; Haugland, 2000; Kosakowsky, 1998). Assim,
e de acordo com os relatos de virias experiéncias
(Van Scoter et al., 2001) é fundamental uma gestao
que, para além de facultar os eventuais recursos ne-
cessarios, adopte uma atitude aberta as sugestoes,
conceda independéncia aos educadores/professo-
res para que estes experimentem e implementem as
suas 1deias e incentive os seus esforcos, prestando-
lhe colaboragio, quer na eventual reorganizagao de
espagos, quer na reestruturagao de hordrios que se
ajustem as necessidades de formagdo. Com efeito,
uma administragdo que se preocupe essencialmen-
te em criar condi¢des que favorecam a melhoria do
contexto de aprendizagem, que se preocupe com
o desenvolvimento profissional dos seus docen-
tes, que adopte um estilo de lideranga democrati-
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ca em que todos se sintam envolvidos, num clima
de trabalho em que impere o respeito e o didlogo,
tenderd a constituir-se como um contexto organiza-
cional facilitador dos processos de integragao e do
seu sucesso. Saliente-se, ainda, que os professores/
educadores precisam de sentir que o seu trabalho
e investimento € reconhecido e caucionado supe-
riormente, constituindo esta atitude um refor¢o da
mudanga, na medida em que a valoriza e legitima

(Thurler, 1994).

L1icagio com as Famirias

A participagdo das familias na vida escolar dos fi-
lhos €, naturalmente, sempre desejavel. No que as
tecnologias diz respeito importa que a sua integra-
¢do ndo descure também a importincia desta liga-
¢30 ja que ela é relevante a vdrios niveis. Assim, dar
aos pais a possibilidade de visitarem a sala de acti-
vidades/sala de aula dos seus filhos, utilizarem con-
juntamente com eles o computador na realizagdo de
actividades relevantes para ambos, proporcionar-
lhes acesso ndo s6 as produgdes das criangas, mas
a forma como as realizam, constituem, de acordo
com algumas experiéncias e autores (Cotrim, 2007;
Thouvenelle, 2002; Van Scoter & Boss, 2002; Van
Scoter et al., 2001) importantes contributos para a
aproximacao entre as familias e a escola, para a va-
lorizagdo da escola e do trabalho dos seus filhos e
para o desenvolvimento de atitudes positivas face ao
papel das TIC neste contexto. Este tipo de iniciati-
vas permite aos pais desenvolverem conhecimento
sobre as possibilidades educativas que as tecnolo-
gias oferecem, alertando-os igualmente para a ne-
cessidade de uma adequada utilizagdo das mesmas.
Com efeito, muitas criancas tém hoje acesso em
casa a utilizagdo de computadores e outros equipa-
mentos electrénicos, utilizagdo essa geralmente va-
lorizada pelos pais, mas que requer a sua orientagao
no sentido de se constituir como educacionalmente
relevante. E importante que os educadores/profes-
sores proporcionem aos pais informagao sobre a
adequada utiliza¢do da tecnologia e que, conjunta-
mente com eles possam, enquanto consumidores,
exercer pressao no sentido do desenvolvimento de
programas educativos apropriados a criangas desta
idade. Por outro lado, e em particular no caso das
familias que ndo tém acesso a este tipo de meios, o
contacto e as possibilidades de exploragao das TIC

na escola e no jardim de infincia assume particu-
lar relevincia quer porque contribui para colmatar
a desigualdade de acesso as mesmas, quer porque
cria situagdes de aprendizagem conjunta entre pais
e filhos, em que as criangas tém possibilidade de
demonstrar as suas competéncias levando-os a re-
conhecerem e valorizarem o desempenho dos seus
filhos (Cotrim, 2007; Computer Family Night Pro-

gram’).

AssisTENcia TECNICA DE RETAGUARDA

Por dltimo, mas também essencial para o sucesso
da integracgao das TIC, é importante que as esco-
las e jardins de infincia disponham de apoios de
retaguarda que providenciem assisténcia também
ao nivel técnico, assegurando a manutengio dos
equipamentos e a resolugio de eventuais proble-
mas surgidos com o seu funcionamento (NONIO,
2002). Sem este apoio corre-se o risco de um pe-
queno problema técnico inviabilizar durante meses
a utilizacdo dos equipamentos e consequentemen-
te fazer regredir ou abortar todo o percurso até af
empreendido, a0 mesmo tempo que desmoraliza
e cria inseguranga na sua utilizagdo por parte dos
educadores.

EM SINTESE

Em sintese, gostarfamos de reflectir sobre algumas
questdes que emergem deste texto. Por um lado,
constatimos que a investigacdo disponivel aponta
para resultados bastante favoraveis a utilizagdo da
tecnologia na escola e jardins de infancia. Por outro
lado, como assinala Becker (2000), é um facto que
poucos sdo os professores e educadores que utili-
zam os computadores nas suas escolas de acordo
com o lado mais construtivo e criativo que a tecnolo-
gia parece oferecer, lado esse que emerge em grande
parte nos estudos realizados e do qual derivam, em
grande parte, os resultados positivos obtidos. Efec-
tivamente, a investigagdo cria por vezes contextos
especificos e bem delineados, fornece apoios téc-
nicos e formativos que nao correspondem, exacta-
mente, as condi¢oes da maioria dos contextos edu-
cativos experienciados nas escolas, onde as T1C sdo
subaproveitadas ou mesmo utilizadas para reprodu-
zir praticas antigas. Nesse sentido poderd existir um
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hiato entre as possibilidades de utilizagao das TIC e
aquilo que efectivamente acontece quando sdo dis-
ponibilizadas namaioriadas escolas. Mas esse hiato,
sendo sem divida umarealidade, poderd no entanto
ser reduzido se a investigagdo e a formagao se cen-
trarem nas escolas e nas suas realidades concretas e
especificas, considerando-as como unidades estra-
tégicas de inovagao (Candrio, 1996; Oliveira-For-
mosinho & Formosinho, 2001).

Existe capacidade e conhecimento para desen-
volver uma tecnologia adequada e propiciadora de
ambientes ricos de aprendizagem que prepare as
criangas para aprender a construir conhecimento
e a viver num mundo de novas exigéncias que re-
quer cada vez mais a realiza¢do de aprendizagem ao
longo da vida. Melhorar a qualidade da educagao
passa, entre muitas outras coisas, por saber tirar
partido dessa tecnologia, por p6-la ao servigo de
um projecto educativo renovado em que para além
do que se aprende, se aprende a aprender. Assim,
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mais uma vez, a resposta possivel nio estd na tecno-
logia mas sim nas pessoas e nas institui¢des. Para
que esse projecto educativo se renove na globalida-
de das escolas é necessario um esfor¢o concertado
de todos os que, de um modo ou de outro, tém res-
ponsabilidades na construgiao da escola que quere-
mos, desde os decisores politicos, aos professores,
as institui¢des que formam os professores, que tém
aqui um papel determinante, aos pais e a comuni-
dade educativa em geral. Se os avangos tecnol6gi-
cos, que tém alterado o nosso mundo de forma tao
profunda, servirem como um espelho que reflecte
a imagem de uma Escola “insuficiente”, se através
dessa imagem nos confrontarmos com a necessida-
de urgente e inevitavel da sua renovagio, entdo, im-
porta fundamentalmente aproveiti-los como catali-
zadores dessa mudanga, tendo em vista uma Escola
de construgdo de saberes e de formagio de cidadios
capazes de fazerem frente, como profissionais e

como pessoas, aos novos desafios deste novo tempo.
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Noras

1. O referido projecto, “Novas Tecnologias: Uma
Experiéncia de Integragao no Pré-Escolar”, foi fi-
nanciado pelo Instituto de Inovagdo Educacional
no ambito da 12" edi¢do do concurso “Inovar, Edu-
cando/Educar, Inovando”, inserido no Sistema de
Incentivos a Qualidade da Educagao (SIQE), sem o
que ndo teria sido possivel a sua concretizagio.

1. Este conceito refere-se aos passos dados por
um adulto no sentido de delimitar uma dada tarefa
procurando levar a crianga a centrar-se nas compe-
téncias em jogo num dado processo de aquisi¢do.
Trata-se de antecipar o desenvolvimento da com-
preensao da tarefa por parte da crianga e de agir em
consonincia com essa antecipacao através de “inter-
vengdes estratégicas”.

3. Esta iniciativa, e as reac¢des dos pais podem
ser consultadas no endereco: http://www.mcps.k12.
md.us/curriculum/littlekids/archive/computer_fa-
mily_night.htm (consultado em Junho de 2007).

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AMANTE, L. (2003). 4 Integragao das Novas Tecno-
logias no Pré-Escolar: Um Estudo de Caso. Dis-
sertagdo de Doutoramento em Ciéncias da Edu-
cagdo. Lisboa: Universidade Aberta.

AMANTE, L. (2004a). Explorando as novas tecnolo-
gias em contexto de educagdo pré-escolar: a ac-
tividade de escrita. Andlise Psicologica, 1, XXII,
Pp- 139-154.

AMANTE, L. (2004b). As Tecnologias da informa-
¢ao e da Comunicag¢io na Educag¢io Pré-Esco-
lar: excertos de um percurso. Escola Moderna,
25, MEM, pp. 5-36.

AMANTE, L. (2004c). Novas Tecnologias, Jogos e
Matematica. In D. MoREIRA & I. OLIVEIRA (co-
ords.), O Jogo ¢ a Matemdtica. Lisboa: Universi-
dade Aberta, pp. 151-184.

AMANTE, L. (2004d). Interac¢ao Social e Utilizagao
do Computador no Pré-Escolar. Revista Portu-
guesa de Pedagogia, 38 — 1, 2 € 3, pp. 425-450.

BECKER, H. J. (2000). Who’s Wired and Who’s Not:
Children’s Access to and Use of Computer Te-
chnology. Children and Computer Technology,

10, 2, Pp- 44-75.

CanArio0, R. (1996). A Escola, o Local e a Cons-
trucao de Redes de Inovagao. In B. P. Campos
(org.), Investigagdo e Inovagao para a Qualidade
das Escolas. Lisboa: Instituto de Inovagio Edu-
cacional, pp. 59-76.

CHERA4, P. &« Woop, C. (2003). Animated multime-
dia “talking books” can promote phonological
awareness: Effects of spoken language experien-
ce and orthography. Cognition, 81, pp. 227-241.

CrLeEMENTS, D. H. (1999). Effective use of compu-
ters with young children. In J. V. CopLEY (ed.),
Mathematics in the Early Years. Reston, VA:
National Council of Teachers of Mathematics,
pp. 119-128.

CrLEMENTS, D. H. & Nastasi, B. K. (2002). Os
Meios Electrénicos de Comunicagio e a Educa-
¢do de Infincia. In B. SPODEK (org.), Manual de
Investigagio em Educagao de Infdncia. Lisboa:
Fundagao Calouste Gulbenkian, pp. 561-619.

CLEMENTS, D. H. & SwAMINATHAN, S. (1995). Te-
chnology and School Change: New Lamps for
old? Childhood Education, 71, pp. 275-281.

Cott, C. (1992). Un Marco de Referencia Psicolé-
gico para la Educacién Escolar: La Concepci-
6n Constructivista del Aprendizaje y de la En-
sefianza. In C. CoLL; J. PaLac1os & A. MARCHE-
st (comps.), Desarrollo Psicolégico y Educacion,
II, Psicologia de la Educacion. Madrid: Alianza
Editorial, pp. 435- 453.

CorbEs, C. & MILLER, E. (eds.) (1999). Fool’s Gold:
A Critical Look at Computers in Childhood.
Alliance for Childhood. Consultado em Julho
de 2007 em http://www.allianceforchildhood.
net/projects/computers/computers_reports_fo-
ols_gold_contents.htm.

Cotrim, D. L. (2007). O Computador como Recur-
so numa Escola Isolada do Alentejo. Dissertagao
de Mestrado em Ciéncias da Educagio. Lisboa:
Universidade Catélica.

Crook, C. (1998a). Ordenadores y Aprendizaje Co-
laborativo. Madrid: Ministerio de Educacién y
Cultura/Ediciones Morata, S.L.

Croox, C. (1998b). Children as Computer Users:
The Case of Collaborative Learning. Computers
and Education, 30, 3/4, pp. 237-247.

DAvIDSON, J. & WRIGHT, ]. L. (1994). The potential
of the microcomputer in the early childhood
classroom. In J. L. WricHT & D. D. SHADE

s{SIFO § | LGCIA AMANTE | AS TIC NA ESCOLA E NO JARDIM DE INFANCIA 61



(eds.), Young Children: Active Learning in a Te-
chnological Age. Washington, DC: National As-
sociation for the Education of the Young Chil-
dren, pp. 77-91.

Davis, B. C. & SHADE, D. D. (1994). Integrate,
Don’t Isolate! Computers in the Early Childhood
Curriculum. ERIC Document Reproduction
Service, ED3769091.

Dawes, L. (1997). Teaching Talk. In R. WEGERIF &
P. ScrimsHAWw (eds.), Computers and Talk in the
Primary Classroom. Clevedon: The Language
and Education Library, pp. 189-210.

DE CorrtE, E. (1992). Aprender na Escola com as
Novas Tecnologias da Informagao. In V. D. TE-
oDORO & J. FREITAS (eds.), Educagdo ¢ Compu-
tadores. Lisboa: Gabinete de Estudos e Planea-
mento, Ministério da Educagio, pp. 89-117.

Drocas, A. P. (2007). A Aprendizagem Cooperati-
va ¢ as Novas Tecnologias. Uma Investigagdo-
Acgdo no 1° Ciclo do Ensino Bdsico. Dissertagio
de Mestrado em Ciéncias da Educagio. Lisboa:
Universidade Catélica.

FisHER, E. (1997). Educationally Important Types
of Children’s Talk. In R. WEGERIF & P. Scri-
MSHAW (eds.), Computers and Talk in the Pri-
mary Classroom. Clevedon: The Language and
Education Library, pp. 22-37.

GrAcio, S. (2002). Reflexdes sobre as novas tecno-
logias e a educagdo. Revista Portuguesa de Inves-
tigagdo Educacional, 1, pp. 5-22.

Han, C. (2002). Leadership ofa Pre-school Principal
inthe UseofInformationand Communication Te-
chnology: a Hong Kong experience. Contempo-
rany Issues in Early Childhood, 3, 2, pp. 293-297.

HaueLanp, S. W. (2000). Computers and Young
Children. ERIC Digest, ED 438926.

Haucranp, S. W. (2002). Computers in the Ear-
ly Childhood Classroom. Earlychildhood.
com. The Professional Resource For Teachers
and Parents. Consultado em Julho de 2007 em
http://www.earlychildhoodnews.com/earlychil-
dhood/article_view.aspxPArticleID=239.

Haucranp, S. W & WRIGHT, . L. (1997). Young
Children and Technology - A World of Discovery.
Boston: Allyn and Bacon.

HEeaLy, J. (1998). Failure to Connect: How Compu-
ters Affect Our Children’s Minds - for Better and
Worse. New York: Simon and Schuster.

Jonassen, H. D.; HowLAND, J.; MOORE, J. & MAR-
RA, M. (2003). Learning to Solve Problems with
Technology. A Constructivist Perspective. New
Jersey: Merrill Prentice Hall.

Kosakowskl, J. (1998). The Benefits of Information
Technology. Eric Document Reproduction Ser-
vice. N° ED420302.

Lasso, L. D. & AsH, G. E. (1998). What is the Role
of Computer-Related Technology in Early Lite-
racy. In S. NEUMAN & K. Roskos (eds.), Chal-
dren Achieving. Best Practices in Early Literacy.
Newark, Delaware: International Reading As-
soclation, pp. 180-197.

Lasoo, L. D.; REinkiNG, D. & Mckenna, M. C.
(1999). The Use of Technology in Literacy Pro-
grams. In L. GaMBRELL; L. MorrOW; S. NEU-
MAN & M. PrESSLEY (eds.), Best Practices in Ins-
truction. New York: Guilford, pp. 311-327.

LEFEVER-DAvIS, S. & PERAMAN, C. (2005). Early re-
aders and electronic texts: CD-ROM storybook
features that influence reading behaviors. The
Reading Teacher, 58, 5, pp. 446-454.

LewIN, C. (2000). Exploring the effects of talkink
book software in UK primary classrooms.
Journal in Research in Reading, 23, 2, pp.
149-171.

Mioipuser, D.; Tur-Kaspa, H. & LEITNER, .
(2000). The learning value of computer-based
instruction of early reading skills. fournal of
Computer Assisted Learning, 16, pp. 54-63.

MoxrEy, R. A.; WarasH, B.; CorrMaN, G.; BRIN-
ToN, K. & Concannon, K. R. (1997). Writing
Development Using Computers in a Class of
Three-Years Olds. Fournal of Computing in
Childhood Education, 8, 2/3, pp. 133-164.

NAEYC (1996). Position Statement: Technology and
Young Children. Ages 3 through 8. Washington,
D.C.: National Association for the Education of
Young Children.

NONIO (2002). Estratégias para a Acgio - As TIC
na Educagdo. Programa Nonvo Século XXI. Lis-
boa: Ministério da Educagao/Departamento de
Avaliagdo, Prospectiva e Planeamento.

OL1vEIRA-FORMOSINHO, ]. & FORMOSINHO, ]. (2001).
Associagdo Crianga: Uma Comunidade de
Apoio ao Desenvolvimento Sustentado na Edu-
ca¢do de Infincia. In J. OLIVEIRA-FORMOSINHO
& J. FormosINHO (orgs.), Associagdo Crianga:

62 S{SIFO § | LOCIA AMANTE | AS TIC NA ESCOLA E NO JARDIM DE INFANCIA



Um Contexto de Formagdo em contexto. Braga:
Livraria Minho, pp. 27-61.

PAPERT, S. (2001). Change and Resistance to Chan-
ge in Education. Taking a Deeper Look at Why
School Hasn’t Changed. Novo Conhecimento,
Nova Aprendizagem. Lisboa: Fundagao Calous-
te Gulbenkian, pp. 61- 81.

PERRENOUD, P. (1994). A Organizagao, a Eficiciaea
Mudanga, realidades construidas pelos actores.
In M. G. THURLER & P. PERRENOUD, 4 Escola e a
Mudanga. Lisboa: Escolar Editora, pp. 112-131.

P14AGET, ]. (1971). A Génese do Niimero na Crianga.
Rio de Janeiro: Zahar.

Pierck, P. L. (1994). Technology integration into
early childhood curricula: Where we’ve been,
where we are, where we should go. Research
synthesis on early intervention practices. Con-
sultado em Julho de 2007 em http://www.eric.
ed.gov/ERICDocs/data/ericdocs2sql/content_
storage_01/0000019b/80/14/29/7¢.pdf

PoNTE, J. P. (2002). As TIC no inicio da escolarida-
de - Perspectivas para a formagao inicial de pro-
fessores. In J. P. PONTE (org.), 4 Formagdo para
a Integragao da TIC na Educagdo Pré-Escolar e
no 1° Ciclo do Ensino Bdsico. Porto: Porto Edito-
ra, pp. 19-26.

Rapa, J. (2004). Oportunidades e riscos das no-
vas tecnologias para a educagdo. In J. TEDESCO
(ed.), Educagdo e novas tecnologias: esperanga ou
incerteza? Unesco: Cortez Editora, pp. 109-119.

Ramos, J. L. (2005). Experiéncias Educativas Enri-
quecedoras no dmbito das tecnologias de Infor-
macao e Comunicag¢ao em Portugal. Contributos
para uma reflexdo. In R. V. Siva & A. V. Siva
(orgs.), Educagao, Aprendizagem e Tecnologias.
Edig¢oes Silabo, pp. 175-217.

Rawmos, J. L.; FoLQue, M. A. & Pachkco, F. (2001).
O projecto DATEC - Procurando a qualidade
na utilizagdo das tecnologias na educagio de in-
fincia. Cadernos de Educagdo de Infancia, 60,
PP- 34-40.

SaLoMoN, G. & PErkins, D. (1996). Learning in
Wonderland: What do computers really offer
education? In S. T. KERrr (ed.), Technology and
the Future of Schooling: Ninety-fifth yearbook of
the National Society for the Study of Education,
part 2. Chicago: University of Chicago Press,

pp- 111-130.

ScrimsHAW, P. & PERKINS, G. (1997). Tinker Town:
Working together. In R. WEGERIF & P. Scri-
MSHAW (eds.), Computers and Talk in the Pri-
mary Classroom. Clevedon: The Language and
Education Library, pp. 113-132.

SureLps, M. K. & BEnrMAN, R. E. (2000). Children
and Computer Technology: Analysis and Re-
commendations. Children and Computer Tech-
nology, 10, 2, pp. 4-24.

SIRAJ-BLATCHFORD, J. & WHITEBREAD, D. (2003).
Supporting Information and Communications
Technology in the Early Years. Glasgow: Open
University Press.

StaBLes, K. (1997). Critical Issues to Consider
When Introducing Technology Education into
the Curriculum of Young Learners. Journal of
Technology Education, 8, 2 (Digital Library and
Archives). Consultado em Julho de 2007 em
http://scholar.lib.vt.edu/ejournals/J TE/v8n2/
stables.jte-v8n2.html

SUTHERLAND, R.; ROBERTSON, S. & JoHN, P. (2004).
Interactive education: teaching and learning in
the information age. Journal of Computer Assus-
ted Learning, 20, pp. 410-412.

THOUVENELLE, S. (2002). Do Computers Belong in
Early Childhood Settings? Early Childhood To-
day, 8, 5, pp. 48-49.

THURLER, M. G. (1994). Levar os professores a
uma construgio activa da mudanga. Para uma
nova concepg¢ao da gestao da inovagio. In M. G.
THURLER & P. PERRENOUD (orgs.). 4 Escola ¢ a
Mudanga. Lisboa: Escolar Editora, pp. 33-59.

TRUSHELL, J. M.; MAITLAND & BURREL, C. (2003).
Pupil’s recall of an interactive storybook on CD-
ROM. Fournal of Computing Assisted Learning,
19, 1, pp. 80-101.

UcHixkosHI, Y. (2005). Narrative development in bi-
lingual kindergartners: Can Arthur help? Deve-
lopmental Psychology, 41, pp. 464-478.

UnbpERWOOD, J. D. M. & UnNpERWOOD, G. (1990).
Computers and Learning. Helping Children Ac-
quire Thinking Skills. Oxford: Basil Blackwell.

VAN Daar, V. & Reist™ma, P. (2000). Computer-as-
sisted learning to read and spell: results from two
pilot studies. Fournal of research in reading, 23,
2, pp. 181-197.

VAN SCOTER, J. & Boss, S. (2002). Learners, Lan-
guage and Technology: Making Connections That

s{SIFO § | LGCIA AMANTE | AS TIC NA ESCOLA E NO JARDIM DE INFANCIA 63



Support Literacy. Portland, Oregon: Northwest
Regional Educational Laboratory.

VAN SCOTER, ].; ELLIs, D. & RAILSBACK, J. (2001). 7e-
chnology in Early Childhood Education: Finding
the Balance, Northwest Regional Educational La-
boratory. Consultado em Julho de 2007 em http://
www.nwrel.org/request/juneo1/textonly.htm

VERHALLEN, M.; Bus, A. & DE Jonc, M. (2006).
The promise of multimedia stories for kinder-
garten childrens at risk. fournal of Educational
Psychology, 98, 2, pp. 410-419.

Vicotsky, L. S. (1991 [1978]). A Formagdo Social
da Mente. 4° ed. S. Paulo: Martins Fontes.

WEGERTF, R. & MERCER, N. (1997). A Dialogical
Framework for Researching Peer Talk. In R.

64 sisIFO § | LUCIA AMANTE

WEGERTF & P. ScriMsHAW (eds.), Computers and
Talk in the Primary Classroom. Clevedon: The
Language and Education Library, pp. 49-61.

Wisk, B.; CoLE, R; vaN VUUREN, S.; SCHWARTZ, S.;
SNYDER, L.; NGAMPATIPATPONG, N.; TUANTRA-
NONT, J. & PELLOM, B. (2006). Learning to read
with a virtual tutor: Foundations to literacy. In
C. Kinzer & L. VERHOEN (eds.), Interactive Li-
teracy Education. Mahwah, NJ: Lawrence Erl-
baum. Consultado em Julho de 2007 em http://
cslr.colorado.edu/beginweb/virtual _tutor/vir-
tual_tutor.pdf

Woob, D.; BRUNER, ]. & Ross, G. (1976). The Role
of Tutoring in Problem Solving. Fournal of Child
Psychology and Psychiatry, 17, pp. 89-100.

AS TIC NA ESCOLA E NO JARDIM DE INFANCIA



